Udvozollek

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet
Térsziikséglet

Mit fejleszt
leginkabb?

Jatékszabaly

Az egész csoport.

Nagy tér, ahol kényelmesen korbejarhatunk.

Egymas nevének megismerése, illemszabalyok ismerete, egymasra figyelés.

A csoport szétszorodik a teremben. Adott jelre, vagy zenére elindulnak a térben és
kozben annyi tarsukkal fognak kezet, ahdnnyal talalkoznak. Minden egyes kézfogasnal
idvozolni kell egymast és bemutatkozni: Szia, Kati vagyok! Altaldban nagy forgatag,
zsibvasari hangulat alakul ki. A jatékosok feladata lehet az is, hogy kotott jatékidon
beliil a legtobb nevet gytijtsék be. Felépithetd a jaték tigy is, hogy a zenére eldszor még
csak sétalunk, majd egymasra mosolygunk, kezet fogunk és a végén bemutatkozunk.

Nev-kor

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet
Elokésziiletek

Mit fejleszt
leginkabb?
Jatékszabaly

Valtozatok

Megjegyzés

Az egész csoport.
1 labda (puha szivacslabda)
Akkora tér, ahol szabalyos korben iilve kényelmesen elfériink.

Egymas nevének ismerete, emlékezet, egymasra figyelés, sorrendiség kdvetése,
szabalytudat.

Akinél a labda van az megmondja a sajat nevét és dobja a labdat annak akinek a nevére
kivancsi. O is mondja a sajat nevét és dobja a labdat annak akinek a nevére kivancsi.

1. A jatékos (masodik jatékostol) mar két nevet mond, elészor azét, akitdl kapta a
labdat, aztan a sajatjat €s aztdn dobja annak a labdat akinek a nevére kivancsi.

2. A jatékos (masodik jatékostol) mar harom nevet mond, elészor azét akitdl kapta
a labdat, aztan a sajatjat, és aztan azét akinek dobja a labdat.

3. A jatékos ( a harmadik jatékostol) mar négy nevet mond, elébb az el6z6 két
jatékos nevét mondja aztan a sajatjat €s aztan azét akinek dobja a labdat.

Ezt a jatékot jatszhatjuk a Mi lennék ha... jaték utan is a valasztott fantazianevekkel.

It én iilok

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet
Térsziikséglet

Mit fejleszt
leginkabb?

Jatékszabaly

Megjegyzés

Az egész csoport.
Minden jatékos szamara egy sz¢ék.
Akkora tér, ahol szabalyos korben iilve kényelmesen elfériink.

Rovid tava emlékezet, gyors reakciokészség, koncentracio, figyelem, sorszamlalas,
feladattudat, szabalykdvetés.

Valaki bedll kozépre és az 6 széke iiresen marad. A kdzépen allo a jatékban igyekszik
széket foglalni maganak. A kort mindig jobbra inditjuk és aki mellett jobbrdl iires a
sz€k az racsap és igy kialt: Itt én 1ilok! - majd gyorsan at is iil, a kovetkezo; szintén igy
tesz, mig a harmadik - racsapva a székre azt mondja- Itt .... Uil - és valakit hiv az ott
ilok koziil. Amikor mar kimondta a nevet nem lehet elfoglalni a széket. Ha valaki
elmélazik, lassan iil at, vagy harmadikként nem mond nevet, vagy téveszt, akkor a
kozépen allo letilhet és a téveszto all kozépre.

Ezt a jatékot jatszhatjuk Mi lennék ha... jatékok utan is a valasztott fantazianevekkel.




Névmemoria (Névtjellemzo tulajdonsag)

Jatszok szama Az egész csoport.

Eszkozsziikséglet  Minden jatékos szamara egy sz¢k.

Térsziikséglet Akkora tér, ahol szabalyos korben iilve kényelmesen elfériink.

Mit fejleszt? Egymas megismerését, a rovid tava emlékezetet, a kitartast, figyelmet.

Jatékszabaly Az els6 jatékos mondja a sajat nevét, a masodik az els6ét és a sajatjat ... stb.
Viltozatok Mindenkinek kell a nevéhez egy alliteraciot talalnia: pl. Zsémbes Zsuzsa, Segitd Sara .

Mozdulatsor: Korben iilve egy gyermek kitalal és mutat egy mozdulatot, a kdvetkezo
ezt megismétli és mutatja a sajat mozdulatat, a kdvetkez mutatja az el6z6 kettdét és
aztan a sajatjat...stb.

Megjegyzés Ezt a jatékot jatszhatjuk a Mi lennék ha... jatékok utan is a valasztott fantdzianevekkel.
Jatszok szama Az egész csoport

Eszkozsziikséglet ~ Minden jatékos szamara egy szék.

Térsziikséglet Nagy tér, ahol szabalyos korben elhelyezett székeken tiliink.

Mit fejleszt Egymas nevének ismerete, emlékezet, egymasra figyelés, szabalytudat, szimpatia
leginkabb? kifejezése, gyors reakcio készség.

Jatékszabaly Egy jatékos all kozépen. Ramutat valakire és megkérdezi: Tetszik a szomszédod?

Ha IGEN a valasz akkor mindenki helyet cserél, csak 6k harman maradnak a helyiikon.
Ha NEM a valasz akkor mondania kell hozza két nevet, akik tetszenek neki és akkor 6k
cserélnek helyet a két szomszédjaval.

Megjegyzés Ezt a jatékot jatszhatjuk Mi lennék ha... jatékok utan is a valasztott fantazianevekkel.

Jatszok szama Az egész csoport.

Elokésziiletek Nagy tér, ahol szabalyos korben allunk.

Térsziikséglet Akkora tér, ahol szabalyos korben allva kényelmesen elfériink.

Mit fejleszt ? Rovid tava emlékezet, gyors reakcid készség, koncentracio, figyelem.

Jatékszabaly A kor kozepén all a jatékvezetd. Akire ramutat, annak mondja a nevét. Erre a

kivalasztott leguggol, a két szomszédja pedig villamgyorsan egymasra mutat (10), és
mondjak egymas nevét. Aki elkésik helyet cserél a jatékvezetével. Ezt a jatékot
jatszhatjuk Mi lenne ha... jatékok utan is a valasztott fantazianevekkel.

Megjegyzés Ezt a jatékot jatszhatjuk a Mi lennék ha... jatékok utan is a valasztott fantazianevekkel.




Mi lennék, ha gyiimolcs lennék?

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet

Térsziikséglet

Mit fejleszt ?
Jatékszabaly

Megjegyzés

Az egész csoport.
Gyiimolcsoket abrazolo képgyiijtemény, 1 puha labda, mindenkinek egy szék.

Annyi tér sziikséges, ahol kényelmes és szabalyos korben lilve elférnek a résztvevok
és a kor kozepére kirakhatjuk a képeket.

Onismeret, sajat tulajdonsagok, érzések kifejezése szimbolumokkal.

Az 0Osszegyljtott gylimolcsfotokbol mindenki valassza ki azt a gyiimdlcsot, ami
szeretne lenni. Mindenki Onkéntes sorrendben, egyenként felmutatja a képet és
elmondhatja, hogy miért azt a gylimdlesot valasztotta. Majd vegyiik el a képeket. Egy
jatékos odadobja a labdat egy masiknak, akit valaszt, és elmondja, amire emlékszik,
hogy a valasztott tarsa milyen gyiimolcs lenne és miért éppen az. Majd a valasztott is
valaszt valakit akirél ugyanigy elmondja, hogy 6 milyen gyiimoélcs lenne és miért
éppen az.

Mindenki keriiljon sorra. A jaték gyermekeknél a gytimolcs témakor feldolgozasakor
ajanlott, amikor mar sok gylimdlcsot megismertek.

Kiborult a gyiimélcskosar

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet
Térsziikséglet
Mit fejleszt ?
Jatékszabaly

Az egész csoport
Eggyel kevesebb szék, mint ahany jatékos van.
Annyi tér sziikséges, ahol szabalyos korben tilve kényelmesen elfériink.

Onismeret, emlékezet, kreativitas, kapcsolati viszonyulasok.

A Mi lennék, ha gytimoles lennék cimi jaték utan jatsszuk. Akinek nincs széke az a
kofa, aki rendezgeti a gyiimolesoket. O donti el, hogy milyen vezényszoval.

1. Mond két gyiimdlcsnevet, a korben {il6k koziil. Pl. Cseréljen helyet a korte és az
alma. Ekkor helyet cserél a két gylimolcs, aki hallotta a nevét.

2. Cseréljenek helyet a ...(pl. tulajdonsagokat mond: sarga, csonthéjas tropusi )

3. Elkialtja magat, hogy: Kiborult a gyiimélcskosar! Ekkor mindenkinek széket kell
cserélnie.

Mindig az lesz a kofa akinek nem jutott szék.

Azt tudtam meg Rolad... (név)

Jatszok szama
Eszkozsziikséglet
Térsziikséglet
Mit fejleszt?
Jatékszabaly

Megjegyzés

Az egész csoport.

1 puha labda.

Akkora tér, ahol szabalyos korben iilve kényelmesen elfériink.
Rovid tava emlékezet, gyorsasag, koncentracid, figyelem.

Akinél a labda van, az kezdi a jatékot. Valaszt valakit és elmondja, hogy mit tudott
meg, milyen benyomast szerzett Rola. Ezutan adja neki a labdat, és igy tovabb.

Egy jatékost tobbszor is lehet valasztani, de addig jatsszuk, amig mindenki legalabb
egyszer sorra kertil.




